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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาปัญหาและสาเหตุส าคัญในการติดเกมจากส่ือต่างๆ 
ทางเว็บไซต์ เพื่อการศึกษาผลกระทบจากการเล่นเกมของนักเรียนและหาวิธีป้องกันและการแก้ไขปัญหาการ
ติดเกมส์ เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการด าเนินงานแก้ไขปัญหาในอนาคตได้ และน าแนวทางแก้ไข เพื่อช่วยลด
อัตราการติดเกมส์ท่ีเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ ในยุคปัจจุบัน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ัน ปวช.3 สาขาการตลาด 
วิทยาลัยการอาชีพพนัสนิคม จ านวน 7 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถาม ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
ส่วนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป ส่วนท่ี 2 ศึกษาลักษณะพฤติกรรมการเล่นเกมส์ และส่วนท่ี 3 ศึกษาผลกระทบจากการ
เล่นเกมส์ วิเคราะห์ข้อมูลโดย รวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถาม วิเคราะห์ด้วยการ แจกแจงความถ่ี หาค่าเฉล่ีย 
ค่าร้อยละ และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  ผลการวิจัย จากแบบสอบถามความความคิดเห็น พบว่าการส ารวจแบบสอบถามความคิดเห็น
ของนักเรียน ข้อ 1 – 10 มีค่าเฉล่ีย 0.72 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(SD.) 0.54 และผลท่ีได้จากการส ารสจการติด
เกมส์ของนักเรียน พบว่าอยู่ในระดับ พอใช้ ซึ่งมีระดับความส าคัญของปัจจัยท่ีมีผลกระทบระดับมาก  

 

 

 

 

 

 

 

 



  
  
  
 

ชือ่วิจัย  การศึกษาปัจจัยท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมการขาดเรียนของนักเรียนในวิชาการตลาดเชิงจริยธรรม  
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  (ปวช.2) 
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บทคัดย่อ 

วิจัยในช้ันเรียน เรื่อง การศึกษาปัจจัยท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมการขาดเรียนของนักเรียนใน
วิชาการตลาดเชิงจริยธรรมของนักเรียนแผนกการตลาด วิทยาลัยการอาชีพพนัสนิคม ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2560 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียน ช้ัน ปวช.2 แผนกวิชาการตลาด เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ 

แบบสอบถามแบบ จ านวน 10 ชุด วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าร้อยละ(%) ค่าเฉล่ีย ( X ) และมีค่าส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) วิเคราะห์ด้วยโปรแกรม (Microsoft Excel)  

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า นักเรียนให้ความส าคัญกับการศึกษาปัจจัยท่ีส่งผลต่อพฤติกรรม
การขาดเรียนของนักเรียนในวิชาการตลาดเชิงจริยธรรม ของนักเรียนแผนกการตลาด วิทยาลัยการอาชีพพนัส
นิคม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.2) โดยรวมทุกด้านในระดับปานกลาง ซึ่งนักเรียนให้ความส าคัญกับ

ปัจจัยด้านครอบครัวมากท่ีสุดล าดับแรกมีค่าเฉล่ีย ( X ) 3.05 ล าดับท่ี 2 คือ ปัจจัยด้านกฎระเบียบของวิทยาลัย

มีค่าเฉล่ีย ( X ) 2.94 ล าดับท่ี 3 คือ ปัจจัยด้านครู มีค่าเฉล่ีย ( X ) 2.83 ล าดับท่ี 4 คือ ปัจจัยด้านเพื่อนมี

ค่าเฉล่ีย  ( X ) 2.74 และล าดับสุดท้าย คือ ปัจจัยด้านส่ิงแวดล้อมและสังคมมีค่าเฉล่ีย ( X ) 2.64 

 

 

 

 

 

 
 


